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mehr als du vertragst
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SIEBEN SAUFT

Was wird bendtigt ?

2 Wiirfel
Alkohol
1 Glas fir jeden

Wie viele kdnnen mitspielen ?

Ab 3 aufwarts

Wie hart ist das Spiel ?

mittelhart
auf die Dauer macht es aber trotzdem ziemlich blau

Wie funktioniert das Spiel ?

Es wird cr Reihe nach gewdrfelt. Natlrlich muss jeder saufen,
dessen Wirfelsumme 7 ergibt. Zusatzlich werden die gewdrfelten
Zahlen der einzelnen Spieler zusammengezahlt. Wann immer es
dann eine durch 7 teilbare Zahl ergibt muss, man trinken,
genauso wie auch getrunken werden muss, wenn in der Summe
eine 7 enthalten ist und wenn die Quersumme der Summe 7
ergibt. Eine Runde endet normalerweise, wenn man bei 100
angelangt ist.

Beispiele: Wer 3 und 4 = 7 warfelt muss trinken. Der 1. Spieler
der Runde hatte 6 gewirfelt, und man selber jetzt 8; die Summe
von 6 und 8 = 14, das ist durch 7 teilbar, also muss man trinken.
Die Summe war vorher 45 und man hat 7 gewdrfelt, dann muss
man schon mal fur die gewdrfelte 7 trinken und dann noch mal,
weil die Quersumme von 7 + 45 = 52 auch 7 ergibt.

Variationsmoglichkeiten

Wird eine Schnapszahl erreicht, missen alle Spieler einen
Schnaps trinken.

Vergisst jemand etwas zu trinken, muss er dafir jedes
vergessene Trinken das doppelte trinken.

Und nun,

VIEL SPASS !l
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