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HÜTESAUFEN 
 

Was wird benötigt ? 
 
 
 

3 verschiedene Hüte (oder auch Mützen, Caps ...) 
2 Würfel 
Alkohol 
1 Glas pro Spieler 
 

Wie viele können mitspielen ? 
 

3-8 Spieler 

Wie hart ist das Spiel ? 
 

recht hart 

Wie funktioniert das Spiel ? 
 
 
 

Es gibt einen 1er-Hut, einen 2er-Hut und einen 3er-Hut. Zu 
Beginn des Spiels besitzt niemand einen Hut. 
Es wird der Reihe nach gewürfelt. Würfelt jemand ein Einser-
Pasch, so darf er bestimmen, wer den 1er-Hut bekommt. 
Derjenige, der den Hut abgibt, muss dafür noch 10 
Abgebschlücke trinken. Besitzt der Würfler den Hut selber, so 
muss er beim Abgeben nichts trinken. Beim 2er-Pasch passiert 
das selbe mit dem 2er-Hut und beim 3er-Pasch mit dem 3er-Hut. 
Natürlich ist es auch möglich, dass eine Person mehrere Hüte 
besitzt. Für jeder 1 die fällt (nicht beim 1er-Pasch), muss der 1er-
Hutbesitzer einen Schluck saufen. Gleiches gilt auch wieder für 
eine 2 und den 2er-Hutbesitzer bzw. eine 3 und den 3er-
Hutbesitzer. Wird ein 4er-,5er-, oder 6er-Pasch gewürfelt, so darf 
der Würfler bestimmen, wer die entweder 8, 10 oder 12 Schluck 
trinken muss. Er kann die Würfel auch getrennt auf 2 Personen 
verteilen. Würfelt man eine 1 und eine 2 so muss man selber 
trinken aber der 1er-Hut- und der 2er-Hutbesitzer trinken auch 
mit. Gleiches gilt auch hier wieder für 1-3 und 2-3. 
 

Variationsmöglichkeiten 
 
 
 

Man kann festlegen, dass ein Spieler nicht mehr als einen Hut 
haben darf. 
Die Art des Alkohols kann man variieren 
... 
 

 
Und nun, 
 
VIEL SPASS !!! 


